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大学，对每个还未进过大学的学子来说，都是一份期望，高中时

期老师会跟我们说，大学多美好，我们便满怀憧憬的进入大学，我们

都一样，从儿时的无忧无虑，逐渐长大成人，我们成熟了，不再有以

前的童真，我们长大了，开始与社会接触，慢慢的融入这个现实中的

社会。 

莎士比亚说过：“人生就是一部作品，谁有现实的理想和实施的

计划，谁就有好的情节和结尾，谁便能写的十分精彩和引人注目。”

踏着时光的年轮，我们走进了大学，体验大学的乐趣，作为当代大学

生，若是带着一脸茫然，踏入这个拥挤的社会，怎能满足社会需要，

给自己的梦想插上翅膀，远大的理想总是建立在坚实的土地上，好好

规划自己的路，描绘一张生命的白纸吧！ 
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一、自我认识 

兴趣爱好：喜欢运动，绘画，音乐，及游戏 

喜欢的运动：跑步，羽毛球，乒乓球， 

喜欢画：静物素描，卡通动漫，国风画 

喜欢的音乐;抒情音乐和伤感音乐 

喜欢的游戏：解谜探险类 

二、性格分析 

我比较擅长与别人相处，看起来很活泼，内外向兼修，很喜欢交朋友，喜欢

思考发呆，虚心接受别人好的意见并改正，不善调节情绪，有心事会显露在

脸上。 

三、自我小结 

生活快乐且平常，性格外向中透着活泼，态度端正，做事用心，追求完美，

责任心强，喜欢交朋友，能处理好人际关系，集体荣誉感强，喜欢思考，也

会有独特的见解 

四、朋友评价 

优点：为人老实，做事认真，做事有耐心，有艺术天赋，有独特的思想 

缺点：做事还不够稳重，需要锻炼，自信还有待提高。 

五、家人评价 
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来自父亲的评价：这些年过来，也长大了 ，除了社会经验不足，现在懂得

也不比我少了，有事也可以父子坐下来谈谈各自的见解了，总的来说，不用

像以前那么操心了。 

六、职业兴趣测试及总结 

我的霍兰德职业兴趣测评报告如下图所示 

 

由上图测试可知：我是属于“社会型，事业型，实际型”三方面结合的“复

合型人才。” 
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除此之外，由于学计算机应用技术的缘故，我对计算机专业的认识也比较深

厚，而且在学校，我担任宣传委员，我积极参加院青协和院团委记者团的宣传部，

这样既锻炼自己各方面的处理及处事的能力，而且也能认识更多朋友，积极参加

活动，不断的完善自己和认识新的自己。 

 

一、家庭环境分析 

我的家庭并不富裕，虽然我爸脾气比较大，但是我的家庭还算不错，我是家

里的独子，所以在家里我爸妈都把我看得很重，虽然家庭经济不怎么好，但是我

家里人都希望我有机会去专升本，我是家里的唯一也是最大的希望，所以我会努

力强化自己，努力的去接触社会，融入社会，对今后的路做好万全的准备，实现

自己的目标。 

二、学校环境分析 

泉州经贸职业技术学院是经福建省人民政府批准组建的公办普通高等职业

院校，现地处东亚文化之都，古代海上丝绸之路起点，著名侨乡—泉州市，坐落

于鲤城区南环路，前临泉州母亲河晋江水，背倚著名风景区紫帽山，风光秀丽，

交通便捷，学院为福建省“五一先锋岗”单位，“泉州市 2011-2013年文明单位”。 

学院举办高职教育以来，以“育人为本，重德强技，服务社会”为办学宗旨，

恪守“明德，善学，强技，力行”校训，坚持“内涵发展，质量立校，强化特色”

的办学思路和“适应需求，突出经贸特色，培养合格人才”的办学理念。 



 7 

三、职业环境分析 

1、就业前景 

动漫设计，动漫产业，被誉为 21世纪最具有发展潜力的朝阳产业，据调查，

中国动漫具有 1000亿元的潜在价值空间，国家文化部已经确定，力争在未来的

5 至 10 年内，跻身世界动漫大国，全国各地如北京，上海，杭州，深圳等城市

均建立了动漫产业基地，在此条件下，游戏动漫人才水涨船高，成为人才市场上

不可少的一部分。 

2、专业能力要求素质要求 

动漫设计是一份具有挑战性的工作，应该具备强烈的创新精神，对美学有一

定的鉴赏能力，对设计构思有属于个人的想法，每个动漫设计师都要在实践中锻

炼自己的综合素质，作为动漫设计师，综合素质越高，越受企业欢迎，这需要我

们学的计算机动画设计能力作为基础，学以致用。 

四、职业定位 

经过多种途径了解招聘的大致需求如下： 

学历要求：大专学历或者更高 

工作要求：有工作经验者优先，吃苦耐劳，认真对待工作 

其它要求：对动漫设计敏感，有艺术感，有独特想法，对设计软件熟练。 

据上述分析，我为自己的职业定位做出如下 SWOT分析表： 
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内部环境因素 

优势因素（S）       弱势因素（W） 

     将会获得大专学历 

班委和部门带来的团队经验 

 大学兼职积累的工作经验 

      英语基础不好 

工作经验还有所不足 

会有不良情绪 

外部环境因素 

机会因素（O） 挑战因素（T） 

专升本考试 

动漫设计发展潜力较好 

专升本难度高 

就业竞争大，工作不够资深 

五、结论 

根据以上分析，我得出我的职业目标、职业发展策略和职业发展途径： 

 

 

 

 

 

 

 

职业目标 将来成为动漫设计的资深设计师 

职业发展策略 在比较发达的和比较大的城市发展 

职业发展途径 考证书→动漫设计员→优秀动漫设计师→资深动漫设计师 
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计划名称 
短期计划

（在校期间） 

中期计划 

（毕业后） 

长期目标     

（职业发展） 

后期目标 

（稳定目标） 

时间跨度 2015—2017 2017—2022 2022—2027 2027— 

总目标 

1.大学期间

我要拿到我

这专业的所

有证书。2 在

学校努力锻

炼自己，提升

自己的能力。 

在工作中灵活

运用使用自己

学过且有用的

专业，多向工作

优秀同事学习。 

1.与更多的社会

人士打好交道，广

结善缘，对以后更

好的路打下基础，

2.努力精心专研

职业到资深设计

师级别。 

成立一家属于自己

的动漫研究公司。 

分目标 

1.2016 年 1

月考过计算

机基础。2.争

取以后专业

课都可以取

得好成绩 3.

努力专升本。 

1.2017 — 2019

年成为个动漫

设计师。2.2019

—2022 年成为

一个优秀的设

计师。 

1.多与同事磨合，

搞好同事关系，并

多认识些正道人

士，2.2027 年成

为个出色的资深

动漫设计师。 

1.自己培养些设计

师，有时去谈谈经

验。2.多陪陪家人。 

计划内容 

参加专业的

各种基础考

试和部门带

队。 

在有疑惑和难

题时多请教优

秀设计师，要能

抓住好的机会。 

1.广交朋友，处理

好人脉关系，2.

成为资深动漫设

计师。 

成立一家自己的公

司 

措施和策略 

认真听讲，课

后多复习思

考，多去去图

书馆和多与

人交流接触。 

多看些同一职

业类的书籍，再

者他人的帮助

和自己专研都

是不可少的。 

可以邀请同事聚

会，或者偶尔帮助

同事增进关系，努

力工作成为资深

设计师。 

管理好公司，设定一

些规定，听取一些他

们的建议和评价。 
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由于社会因素，家庭因素，职业原因都可能改变我们的职业选择，所以我们

以后的的工作会和理想中的有所差异，所以我们需要其它选择，路不止一条，可

以走其它岔路或自己走出一条路，所以我们都需要一份备选方案，如果付出了自

己的努力却不能达到自己预想的效果，也许是不适合这个岗位，对这个职位兴趣

不大。如果我不能成为一名出色的动漫设计师，我希望自己能做一名电脑老师，

第一是希望我学的专业能教给他人，能学有所长，第二也是想以后能以自己能作

为榜样，做一个为人师表的好老师。 

 

路漫漫其修远兮，我现在只迈出了人生的第一步，写了一份自己的生涯规划，

但是实际行动要比理想困难，既然我们现在已经设立好了目标，就要朝着这个方

向前进，行动要和思想一体，心动不如行动。一个人，若要获得成功，必须拿出

勇气，付出努力，拼搏，奋斗，成功。不相信眼泪，未来，靠自己打拼，既然认

准了自己选择的目标，就朝着这条路一直走下去 

职业生涯接近尾声了，但是要行动才刚刚开始，我要朝着这个规划前进，要

以满腔热血去的态度去做好并相信自己。 


